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Nom de l’élève :                                                                          Classe :                            Date : 

Matériel ressource : 
� Maquette Serrure Biométrique. 
� Cordon USB. 
� Ordinateur équipé du logiciel BascomAVR. 
� Chronomètre. 

Documents ressources : 
� Dossier technique de la serrure 

Compétences abordées  : 
� Simuler le comportement d’un système technique à partir de l’évolution d’un paramètre d’entrée ou de sortie. 

Programme à compléter. 
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DEBUT
Serrure biométrique

Glissière ouverte ? Non

oui

Présence doigt ?
Non

oui

Empreinte OK ?
Non

oui

Glissière refermée ?
Non

oui

FIN
Serrure biométrique


